Universidad de Alcala - Escuela Politécnica
Departamento de Ciencias de la Computacion

PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

(Laboratorio de Practicas)

Titulaciones de Grado en Ingenieria de Computadores, Ingenieria Informatica y
Sistemas de Informacién

EJERCICIO 2

1. Ejercicio Aparcamiento

Se pretende realizar una aplicacion en Java que simule un aparcamiento donde se pueden
estacionar vehiculos por un tiempo limitado. Existen dos tipos de vehiculos que pueden
estacionar en el aparcamiento: automaéviles y camiones. De todos los vehiculos hay que guardar
su matricula, la fecha/hora de entrada en el aparcamiento y si se trata de un vehiculo con abono,
de los automoviles el tipo: turismo, todoterreno y furgoneta, y de los camiones el nimero de
ejes.

La clase Vehiculo tendra un método abstracto Ilamado calcularimporte() que tendran que
implementar las clases hijas (polimorfismo) y que seré el encargado de determinar los minutos
que han transcurrido y mediante la siguiente férmula calculard el importe del tiempo de
aparcamiento:

e Automovil:
o turismo — minutos * 1.5 €/ 60
o todoterreno — minutos * 2.5 € / 60
o furgoneta — minutos * 3.5 €/ 60
e Camion:
o Ejes <3 — minutos * 4.5 €/ 60
o Ejes>3 — minutos * 6.5 €/ 60

Si se trata de un vehiculo con abono se le aplicara un descuento del 40% sobre el importe final.

Hay que desarrollar una clase Aparcamiento que se encargara de almacenar los vehiculos que
tiene estacionados, para hacerlo usara una coleccion de tipo HashMap donde la clave seré la
matricula del vehiculo. El aparcamiento tiene un nimero de plazas determinada que se establece
através de un atributo denominado capacidad (int). La clase contara con los siguientes métodos:

e intoducirVehiculo(Vehiculo v): Se encargard de afadir un nuevo vehiculo al
aparcamiento comprobando que no esta dentro y que hay capacidad suficiente. También
decrementara la capacidad del aparcamiento.

e sacarVehiculo(String matricula): Se encargara de sacar un vehiculo del aparcamiento
comprobando que esta dentro y calculara cuanto tiene que cobrar haciendo uso del
método calcularimporte() del vehiculo correspondiente. También incrementard la
capacidad del aparcamiento.



La aplicacién tiene que hacer uso de la clase AparcamientoException para la utilizacion de
excepciones. Ejemplo de utilizacion: Si detectamos que queremos sacar un vehiculo del
aparcamiento y éste no esta, ejecutaremos una sentencia como la siguiente:

throw new AparcamientoException(AparcamientoException.VEHICULO FUERA);

public class AparcamientoException extends Exception ({

public static String VEHICULO DENTRO = "El vehiculo esta en el
aparcamiento.";

public static String VEHICULO FUERA = "El vehiculo no esta en el
aparcamiento.";

public static String APARCAMIENTO LLENO = "El aparcamiento esta
lleno.";
public AparcamientoException () {
super ("Se ha producido una excepcidén en la aplicacidén.");

}

public AparcamientoException (String txt) {
super (txt) ;
}
}

Una vez codificadas las clases de I6gica de negocio hay que realizar una aplicacion Swing de
forma que permita la gestion del aparcamiento. Se tienen que distinguir dos funcionalidades
distintas en la aplicacion, por un lado se podré introducir un nuevo vehiculo en el aparcamiento
indicando todos sus datos, y por otro se podra sacar un vehiculo del aparcamiento con tan solo
su matricula.

Cuando se saque un vehiculo del aparcamiento se deberad guardar un fichero de texto (cuyo
nombre serd la matricula del vehiculo y la fecha de salida) que simule una factura donde se
indique la matricula del vehiculo, la fecha de entrada, los minutos transcurridos y el importe
final.

Se debera implementar la persistencia de los datos de la aplicacion de forma que si se cierra se
deberan guardar sus datos y recuperarlos cuando se vuelva a abrir.

Ejercicio obligatorio 11y S, voluntario IC: Ademas de la funcionalidad descrita anteriormente
se desea conocer la cantidad de automdviles de distinto tipo que hay en el aparcamiento en un
momento dado. Para realizarlo, la aplicacion presentard un boton etiquetado con
“Estadisticas” que mostrara una nueva ventana (puede ser un didlogo) donde se indicara el
namero de turismos, todoterrenos y furgonetas que hay en el aparcamiento en ese momento.

Entregar el proyecto Netbeans comprimido en la seccién “Trabajos” de Blackboard en el
grupo correspondiente.



